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Skapa bra elitseriearrangemang!

Elitseriemanualen ar skapad for féreningarna och de ledare i foreningar som arrangerar Elitseriematcher eller
har som mal att spela i Elitserien i volleyboll.

Har finns en blandning av tips och pa hur Elitserien kan exponeras i lokal media. Du kanske &r spelare och
vill veta mer om regelverket for internationella spelare. Eller sa ar du ledare f6r bollrullarna och behover fa
ytterligare vigledning om hur de ska utfora sitt arbete. I manualen finns information som ér virdefull {or alla
inblandade i Elitserien.

Manualen &r inte tdnkt att vara heltdckande, diremot innehaller den flera viktiga pusselbitar for att 6ka moj-
ligheten att gora bra arrangemang och fa kunskap om bestimmelser. Med manualen som stéd kommer man
langt i arbetet med arrangemang av Elitseriematcher i Volleyboll.

Samtliga bakomliggande styrdokument, Spelets regler, Tavlingsbestimmelserna och Ekonomiska bestimmel-
ser, finns tillgangliga pa volleyboll.se. Som Elitserieforening ska minst en eller helst flera ansvariga personer i
foéreningen ha god kinnedom om innehallet i bade Tdvlingsbestimmelserna och Ekonomiska bestimmelser.

Denna manual 4r ldmplig att berdrda funktiondrer tar del av infor varje sisongspremiar.

Utover denna manual finns dven en kortare checklista som dr tankt att kunna anvdndas vid varje match som
en liten hjdlpreda matchdagen.
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1. ARENAN

Det forsta som moter besokaren av en elitseriematch ér arenan. Trivsel och kénsla i arenan ér viktigt for att
skapa samhorighet mellan féreningen, matchen, idrotten volleyboll och publiken som gor att efterfragan for
att besoka vara arrangemang okar.

Forutom de basvirden som dr reglerade ar det foreningen som satter ribban efter de forutsittningar som
finns i respektive anldggning. Pa matcherna beh6vs en snygg inramning och en bra stimning ddr numeraren
av dskddare ar viktig. Ett bra tips 4r i sa fall att samla publiken pa samma stidlle pa laktaren.

UTANFOR ANLAGGNINGEN
Redan utanfér sporthallen syns det att det dr en elitseriematch. Satt garna upp ménga aflischer, flaggor och
dylikt for att fa maximal uppmérksambhet.

ENTREN

Utsmyckningen vid entrén dr viktig for att besokarna ska bli inspirerade av att det 4r en elitseriematch i vol-
leyboll. Dér finns flera saker att satsa pd; fran entrén till anlaggningen dnda ner till toaletter och mer dartill.
Ett sitt att skapa trivsel 4r att ha funktiondrer som tar emot och visar vdgen, svarar pa fragor och ger ett gott
intryck dar budskapet ar "det har ska bli kul”.

Ha girna funktiondrer som star strategiskt utplacerade vid utgangarna efter matchen och som tackar varje
unik individ "tack for ditt besok och vilkommen till var nasta hemmamatch datum/tid”. Det skapar positiva
kanslor hos besokarna. Dela girna ut flyers om foreningens dvriga verksamhet eller om ndsta hemmamatch.

Fundera och diskutera igenom fére match vilka signaler din férening vill sprida samband med biljettforslj-
ningen.

FIKA OCH MAT

Se till att det finns mojligheter att fika eller dta i samband med matchen. Tack vare att det 4r mojligt att ha
lang paus mellan andra och tredje set finns det numera mojlighet att tillgodose publikens behov dven under
matchen. Beroende pa matchtid och antalet matcher efter varandra kan det vara en god id¢é att fundera ige-
nom innan vad som ska erbjudas till forsdljning.

OVRIGA UTRYMMEN, TOALETTER

Se till att det dr rent och frascht i anldggningen. Se till att det exempelvis finns papper, tvdl och mojlighet
att torka hinderna efter toalettbesok. Inte alltid en sjdlvklarhet i en idrottsanldggning men ack sa viktigt for
besokaren.

OMKLADNINGSRUMMEN
Ombklddningsrummen for lagen bor vara uppmarkta och en vanlig gest mot bortalaget kan vara att det finns
vatten/kaffe/frukt som véntar nir de anlinder. Omklddningsrummen ska vara stidade.

DOMARNA

Att méta domarnas behov och att fa dem att kdnna sig vialkomna tillhor ett bra arrangemang. Domarna ska
ha eget omkladningsrum. Domarnas omklddningsrum ska vara stidade och det finns uppmarkta omklad-
ningsrum for bdde damer och herrar liksom att de bjuds pa fika fére matchen. Som minst ska det finnas
vatten tillgédngligt for domarna.

LAKTARNA

Utrymmet for publiken ér viktigt. Det dr av stor vikt att besdkaren ska fa ett sa gott intryck som majligt av ar-
rangemanget. Planera i forvdg var eventuell hejarklack ska sitta. Se till att det finns plats for personer i rullstol
som vill titta pd matchen. Féreningen bor dven identifiera om det finns féremal som inte ska tas in pa arenan.
Det dr féreningen som bestimmer.



Publiksiffran édr naturligt av storsta intresse och vikt for Elitseriens status. Publikfest 4r nagot som alla vill ha.
Varje klubb sitter upp ett publikmal infor sdsongen, for varje respektive del av sisongen.

SARSKILDA GASTER

Ha gérna en strategi for hur foreningen pa bésta sitt tar hand om media och vip-géster. Avdela girna platser
och bjud pa nagot att dta och dricka foére och under matchen. Ordnar féreningen en foreldsning eller nagot
annat som hojer attraktionskraften dr det bra. Nyttja SISU Idrottsutbildarna som kan bidra med resurser och
kunskap.

INTERNET
Det ar noédvandigt med internetuppkoppling i arenan. Inte bara for sjdlva matchens genomférande utan éven
for att tillgodose publikens behov.

GOLVYTAN I SIN HELHET
Den golvyta som inte anvédnds for spelet, friomradet utanfor spelplanen, kan med férdel utnyttjas for att 6ka
attraktionsvardet ur besokarens perspektiv.

Sarg runt friomradet dr mer eller mindre forekommande. Virt att fundera dver dr om det ska vara sarg runt
hela friomradet. Det kan leda till en mer séljande och inbjudande inramning. Om budskapen fran sponsorer
inte racker till for att fylla sargen kan foreningens eller Svensk volleybolls varumarke synas pé resterande ytor.

Om det finns sarg ska den std utanfor friomradet. Storlekarna pa sarg varierar och det ér viktigt att eventuell
sarg eller sargliknande reklamskyltar placeras ut jamnt foérdelat pa bada planhalvorna.

GOLVREKLAM

Rekommenderat matt ar 3 x 1 m och ytan far inte vara glansig eller vara av sédant material sa den blir hal
eller pa annat sdtt vara ett hinder for spelarna pa planen. Om reklam sitts inne pa sjélva spelytan bor det vara
lika pa de bada planhalvorna. Sanktion for golvreklam ska erhallas i forvég.

VAGGYTOR
Strdva efter enhetliga format pa reklam som sdtts upp pa véiggar. Ténk pa jamn foérdelning av reklam pa bada
sidor av planen.

Tips; Varje forening bor fundera pa vad man kan gora med vaggytorna forutom sponsorbudskap eller foren-
ingens varumarke. Ett exempel dr att projicera bilder pa vaggen eller sétta upp portratt pa lagets spelare.

FRIOMRADEN OCH SPELPLANEN

Den enskilt viktigaste delen med golvytan for att skapa volleybollkénsla ér att spelplanen har avvikande farg
fran den yta som &r utanfor planens linjer. Darfor dr det ett krav for spel i Elitserien att volleybollplanen ar
infargad. Spelar foreningen tillfilligtvis i en alternativ anlaggning utan inférgad volleybollplan behdvs en
dispens éven for detta.

Placering av matchfunktiondrerna och avbytarna i forhallande till ldktarna regleras av arrangodren.

Tips; All detaljerad information om spelplanen och friomraden finns beskrivet i Spelets regler.

TAKHOJD
[ Elitserien ska det vara 9 meters takhdjd. Ar det lidgre 4n 9 meter, d& ska dispens sokas. Hianger det vepor och
annat som ar innanfor friomradet sa kravs dispens dven for det. Dispens skickas till ti@volleyboll.se.

UTRUSTNING FOR MATCHERNA

All utrustning ska finnas uppsatt pa plats 60 minuter fére matchstart.



NAT OCH STOLPAR

Nithojd 243 cm for herrar och 224 cm f6r damer. Nar hojden mats dr det +- 0 i mitten medan det ska vara
lika hogt pa bada kanterna och det far vara upp till +2 cm. Stolparna ska vara bekladda med skydd. Det ska
finnas en mattsticka invid banan nar domarna ska kolla hojden.

BYTESSKYLTAR
Det ska finnas bytesskyltar numrerade 1-20. Efter varje set ska bytesskyltarna ligga i nummerordning. Lag
som fatt dispens for hogre nummer @n vad reglerna anger ska ta med sig bytesskylt for den/de numren.

Se @ven "Tips” nedan.

MATCHBOLLAR

Godkind matchboll ska anvindas. Tre- eller fembollsystem ska anvandas vilket innebdr att det ska finnas fyra
eller sex bollar framlagda infér matchen. Dessa far inte anvdndas vid inbollning eller inspike. Tryckmatare
ska finnas till hands nidr domarna vill kolla bollarna. Under matchens gang dr det andredomaren som ansva-
rar for bollarna.

UPPVARMNINGSBOLLAR

Det ska finnas minst 12 bollar varav minst 6 till varje lag av samma marke och kvalitet som matchbollarna
for att anvéandas till inbollning och inspike. Rekommendationen &r en bollvagn per lag. Efter inspike samlas
bollarna in och laggs i vagnarna. Eftersom det inte dr tillatet att bolla annat &n i pauserna ska bollvagnarna
stallas pa strategisk plats sa att varken avbytare eller funktionarer kan fa for sig att anvanda bollarna.

DOMARSTOL

Domaren star upp i domarstolen. Forstedomaren ska ha 6gonen ca 50 cm dver nédtkanten. Domarstolen ska
vara reglerbar i h6jd och anpassas efter den enskilde domarens 6nskemal. Domarstolen ska vara beklitt med
stotupptagande/mjukt skydd.

BORD FOR SEKRETARIAT

For att sekretariatet ska se snyggt och ordnat ut behovs plats for minst sex personer med utrustning att sitta
bredvid varandra. Vi rekommenderar att sekretariatet placeras sa ndra spelplan som mojligt utanfér friomra-
det. Satt gdrna upp ett plexiglas-skydd eller motsvarande for att skydda bade funktiondrer och utrustning. En
snygg inramning ar att satta upp vepa eller duk pa bordet som tacker framsidan hela vigen ner till golvet. Det
ar en bra placering for att visa upp foreningens logotyp.

STOLAR

Det ska finnas 13 stolar uppstéllda for vardera lagen. Huvudcoach ska sitta narmast sekretariatet.

NATVERK OCH EL
Det krivs att el dr framdraget till sekretariatet med stromuttag som ticker behoven. Aven nitverksanslutning
och nitverkskabel ska vara framdraget. eScoresheet ska ga via fast internet.

Tips;
Lite score dr digitala poanggivare med ljusskdrmar som inkluderar en buzzer. De kopplas till eScoresheet och
dérigenom kan en matchfunktionir “podnggivaren” rationaliseras bort. Lite score bestélls hos

www.dataproject.com.

Det ar mojligt att koppla en extern skdrm till datorn och anvdnda denna for att visa poangen fran sekretari-
atsbordet. Ett betydligt battre alternativ 4n de "pingistavlor” som brukar anviandas.



2. MATCHEN

Matcherna och da framforallt hemmamatcherna dr en nyckelfaktor f6r foreningens vdlméaende. Har forening-
en en stor och bred verksamhet och lyckas vil i sitt interna arbete att silja in sitt elitlag, kan hemmamatcher-
na ge skjuts och sjalvfortroende at hela klubben. Att skapa en harlig atmosfdr och prestera vil pa hemmaplan
infor den stora hemmapubliken ér vad vi alla 6nskar. Forutom detta ar en stor publik dven en stor potentiell
intédkt.

For att lyckas behovs en stabil organisation som planerar fér arrangemangen. Fundera igenom vad din f6r-
ening kan gora for att locka publik och locka medlemmarna i féreningen att komma och titta och njuta av
volleyboll pa hogsta niva.

KALLELSE, DOMARE / BORTALAG
Minst tre dagar fore match kallar hemmalaget bdde motstdndare och domare till matchen. Ska man gora ett
programblad behovs framforhallning sa att det blir korrekta fakta kring spelare, trojnummer, domare mm.

TILLGANG TILL UTRYMME
Bortalaget ska ha tillgang till omklddningsrum 90-120 minuter fore matchstart. Detta kommuniceras mellan
lagen i samband med kallelsen.

Bortalaget ska ha tillgdng till spelplanen 60 minuter fore matchstart. Ett sitt att 6ka kvaliteten pa arrange-
manget dr att fa tillgdng till arenan sa lang tid i forvég att spelplanen dr iordningstélld innan spelarna kom-
mer in pa planen.

TRANINGSTID MATCHDAGEN
En ytterligare kvalitetshojning ar att ge mojlighet till traning for bada lagen pa matcharenan samma dag som
matchen spelas. Det hér ér speciellt intressant i slutspelet, men @ven négot att strdva mot i grundserien.

INTRADE

Fundera igenom var bédsta placeringen for publikentrén till matchen ar. Se till att foreningens bésta séljare
placeras hir. Hér syns foreningens ansikte utat valdigt tydligt. De som har ansvaret édr paldsta och kan svara
pa fragor om allt och ingenting. (Ar han/hon skadad, var ligger toaletterna, hur gér slutspelet till mm). Om
foreningen star for insldppet dr personerna klddda som funktionérer.

Infor seriestarten undersok vad som dr rimligt pris for intrddet i jamforelse med andra elitserieklubbar eller
motsvarande idrottsevenemang i er region. Det kan vara bra att ha olika typer av biljettyper, singelmatch,
arskort mm. Se dven till att det dr litt att betala med kort, Swish, kontanter mm.

FORBEREDELSER FORE MATCH

Arenan halls fri fran klider som inte anvdnds. Féreningen har exempelvis tagit fram en vagn per lag dir
kliderna samlas och som kan flyttas mellan seten. Spelarnas viskor stills under eller bakom lagets stolsrad/
bénk.

TIDPLAN

- 17 minuter (innan matchstart) kontrollerar domarna néthéjden. Slut pa inbollningen. - 16 min forstedo-
maren kallar till lottning. Lagen har da tagit pa sig sina matchstill. Bytet fran uppvarmningsklader till match-
stdll gors i omkladningsrum. Ombyte gors inte pa arenan dé det kan uppfattas negativt och oprofessionellt.

I samband med lottningen bestdms laingden pé pausen mellan andra och tredje set. - 15 min, férstedomaren
blaser till inspike - 12 min, coachen ldimnar in startuppstéllningen till andredomaren - 5 min, férstedomaren
blaser, vilket betyder att natuppvarmningen ar 6ver - 3 min, line-up, presentation av lagen och domarna. Det
hér ér ett bra tillfille att skapa god stimning infor matchstart. Féreningen véljer det sdtt som passar bast uti-
fran forutsattningar och publik. Ett sdtt dr att presentera domarna och hela laguppstillningarna. Ett annat satt
ar att presentera domarna, lagkaptener/coacher samt startuppstillningen. Varfor inte anvinda ljus och ljud



for att hoja staimningen ytterligare?

I bada fallen stéller lagen upp ldngs planen, med lagkapten narmast domaren och darefter liberospelaren och
sedan de dvriga spelarna i nummerordning. Domarna star narmast nétet pa var sin sida.

Domarna intar sina platser och rullar ivdg matchbollarna till de bollrullare som ska ha var sin boll.

Om alternativet med att presentera startuppstéllningen viljs sker det genom att man ropar in en spelare i
taget i nummerordning och med libero sist. Det hdr ar det sista som gors fore matchstart.

MATCHSTART
Andredomaren kollar av att spelarna star i enlighet med den startuppstéillning som laget lamnat in. Andre-
domaren sager ok till att libero byts in och ger ddrefter klartecken till forstedomaren att sitta ingang matchen.

DJ/MUSIK
Att spela musik under matchen dr nagot som tillfér volleybollarrangemanget stimning for bade publik och
spelare. Viktigt for klubben ér att det blir en positiv snackis som skapar mervirde.

P& samma sdtt som att lagen tridnar infor sdsongen ér det naturligt att DJ-uppdraget tas seridst och att upp-
draget forbereds. Se till att DJ:en har rétt utrustning for uppdraget. For att lyckas sa bra som mojligt ar det bra
att DJ:en ér vil insatt i féreningen, har koll pa vad som ar populart och vet vilken musik som tilltalar publi-
ken.

Soundcheck gors i god tid med nagon som lyssnar fran ldktarplats.
Fore matchen spelas musik utan avbrott.

I samband med inspike och framforallt vid presentationen har foreningen en plan for vilken slags musik som
passar. Har sitts en kénsla for arrangemanget.

Under matchen spelas musik mellan bollarna. Sa fort domaren blast av bollen gar musiken igang och nar
torstedomaren blaser till ndsta serve dr det dags att dra ner ljudet till noll igen.

Man kan peppa med musik. Diaremot ska man inte spela musik med syfte att stora bortalaget. D] och speaker
samarbetar. Pratar speakern mycket minskar mojligheterna att spela musik mellan bollarna. Ha en strategi
for hur proportionerna fordelas mellan speaker och musik i just din férening.

Fundera pa vilken slags musik som ska spelas under matchen. Det kanske aka vara andra latar i slutet av ett
jamnt set jamfort med i ett ojaimnt. Musiklaggningen har stor betydelse for helhetsupplevelsen.

SPEAKER

Att ha en kunnig och pratvinlig speaker gor stor skillnad i upplevelsen av arrangemanget. Speakern har
mojlighet att skapa en fin stdimning och vara den enskilda faktorn for att publiken ska komma tillbaka flera
ganger.

Den som pratar ér paldst om lagen och spelarna som deltar. Naturligtvis har speakern fullstindig koll pé uttal
av namnen pa deltagare och sponsorer under arrangemanget.

Speakern peppar det egna laget men det dr forbjudet att prata ner spelare och funktionarer.
Givetvis forklarar speakern varfor det blir spelavbrott pa grund av svarigheter for domare/matchsekreterare

att komma fram till beslut. Ddaremot far speaker under inga omstandigheter delge sin personliga uppfattning,
exempelvis kommentera domarnas beslut. Speakern och D] samarbetar.



UNDER MATCH
I volleyboll dr det manga pauser. Spelrytmen ér serve, bollduell (som kan vara sa kort som en serve i nt),
avblasning och till ny serve.

Snittlingd pa bolldueller har gjorts pa svenska elitserielag som visar att: Snittlingd dam: 7,5 sek / herr: 6,2 sek

Under seten skoter domarna ruljansen. Speakern och DJ samarbetar med matchfunktionédrerna for att se till
att publiken kan folja podngstéllningen och skapa stimning under setet.

SETPAUSER

Nir set 1 ér slut ska det vara paus i tre minuter. Under pausen hinns i stort sett inget mer @n att lagen byter
sida och darefter ar det dags for spel igen. En mdojlighet till aktivitet &r att det finns forsiljare som gar runt
och sidljer godis, dricka eller lotter exempelvis. Efter set 2 kan det vara dags for en langre paus. Hemmalaget
viljer om det ska vara 3 eller 10 minuters paus, vilket ska kommuniceras vid lottningen infér matchen. Aven
om din forening inte har rattigheter till forsiljning kan ni se 6ver om det finns andra virden genom att ha
en langre setpaus mellan 2:a och 3:e set. Det finns inga krav pa underhallning men det kan héja vardet pa
den totala upplevelsen for besdkaren och vara skillnaden om han/hon dterkommer till arenan eller via strea-
men. Har féreningen en aktivitet kan den héllas pa banan eller i annat utrymme. Publiken ska inte ta plats pa
spelutrymmet. En del véljer dansuppvisningar, andra har publiktivlingar. Efterfoljande setpauser ér alltid tre
minuter.

Avbytarna har ritt att bolla med varandra under treminuterspauserna. De ska da halla sig utanfor spelplanen.
Om en ldngre paus finns har spelarna ritt att anvinda hela spelplanen for att bolla in under de sista tre minu-
terna innan domaren blaser, vilket gors 1 minut innan setet startar.

EFTER MATCHEN
Direkt efter matchen stiller sig domarna vid domarstolen. Lagen stdller upp och tackar varandra och domar-
na. God ton dr att alla spelare tackar domarna men kravet ar att lagkapten och coach ska gora det.

Direfter stiller spelarna upp till line-up. Hur man stéller upp kommuniceras innan matchen.

Speakern annonserar ut matchens lirare, matchens bésta podngplockare (fran statistiken) och eventuellt
andra utmirkelser. Dessutom lampligt att ndstkommande match annonseras ut. D] bor spela musik till sista
askddare har lamnat laktaren.

Domarna och sekreteraren slutfér matchen och en signering av escoresheetet ska goras. Innan signering ser
scorern till att publiksiffran ar inford. Forst scorern, dérefter lagen och sist domarna. I féreningens dverens-
kommelse med spelarna framgar att signeringen gar fore intervjuer av media och 6vriga.

Efter signeringen avslutas matchen genom en s.k upload da escoresheet skickas till forbundets FTP-server. Da
uppdateras matchresultat pa serieportalen. Matchresultatet ska dven laggas in i PROFIXIO for att tabeller ska
uppdateras och det ska goras inom 30 minuter efter matchslut. Tips, att scorern gor det direkt efter att match-
filen laddats upp.

Direfter aterstar enbart utmaningen att fa undan allt material. Rekommendationen &r att foreningen engage-
rar funktiondrer som bara har till uppgift att plocka ihop.

LIVESCORE
Enbart digitala matchprotokoll, kallat escoresheet, anvands och skéts av Scorern och eventuellt en bisittare till
denne. Se vidare info i kapitel Funktionirer.

DATOR

For escoresheet kréivs en nitansluten dator/pc, windows, och internetuppkoppling. Datorn ska vara uppdate-



rad med senaste programvara for livescore. Under match se till att Windows update dr avstangt for att undvi-
ka odnskade storningar.

PROGRAMVARAN

Svensk volleyboll tillhandahaller programvaran som laddas ner fran: http://svbf-wcm.dataproject-stats.com/
Administration/DataProject Software/Software.aspx

PA WEBBEN

Pé livescoren visas vilka spelare som dr pa planen, man foljer servare for servare och i matchen poang for
podng. Servande spelare visas med antal servare och hur det gitt. Darutéver en graf som visar hur podangen
tordelar sig i respektive rotation.

LIVESTATISTIK

Data Volley 4 (Data Volley 4 Media) dr den programvara som féreningen anvander for scouting i Elitserien
och via dessa program genereras livestatistik fran matcherna pa elitseriewebben. Data Volley 4 ir i sarklass
det bista alternativet.

Med produkterna kan foreningen; Scouta det egna laget och motstdndarna Scouta motstandarnas tidigare
matcher Analysera pagaende match Analysera och utveckla individer och lag

Genom att kodning gors for varje spelad poang genereras omfattande statistik allmant atkomlig pa webben.
Laget kan plocka ut stats pa sina spelare var och en for sig samt lagets prestationer liksom att motstandarlaget
kan scoutas.

Direkt efter matchen kommer ett flertal analysdiagram upp pa webben samt att podngligorna uppdateras.

ANSVARIG

En god idé ér att foreningen utser en scoutansvarig. Foreningen meddelar tl@volleyboll.se vem som ar
utsedd. Denne tar emot och lamnar information nér behov uppstar samt ansvarar for att féreningen kompe-
tensutvecklar sig.

UTFORARE/SCOUT

Vid varje hemmamatch ska féreningen scouta matchen. Flera foreningar anviander lagets scoutare for att fa ut
livestatistiken. Fordelarna blir att nivan och kontinuiteten sdkerstills och dartill minskar behovet av match-
funktiondrer da scoutaren dr knuten till laget. Lampliga egenskaper hos utforaren dr att denne har god spel-
forstaelse, ar snabb pa tangentbordet sa varje boll kan/hinner kodas ritt och att man ar stresstélig. Bisittare/
assistent kan underlétta att man hinner med att koda rétt.

Miniminiva for kodning av varje spelad podng: - Serve - Servemottagning, pa fem olika nivéer - Anfall, bade
podnggivande, nollhandlingar och misstag - Block

DATOR
For att scouta matchen behdvs en nitansluten dator (pc — ej mac) och internetuppkoppling. Det dr inga sar-
skilda krav som stélls pa datorn eller uppkopplingen.

Datorn ska vara uppdaterad med senaste programvara for livestatistik. Under match se till att Windows up-
date dr avstangt for att undvika oonskade storningar.

PROGRAMVARAN
Laddas ner fran: http://svbf-wcm.dataproject-stats.com/Administration/DataProject Software/Software.aspx

MANUAL
Data Volley 4 https://download.dataproject.com/svbf
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CHECK

Innan matchen ska en check goras for att se att allt fungerar som det ska. Det basta dr att kolla av matchen
redan dagen innan. I hallen kontrolleras att internet och datorn fungerar. Da bade hemma- och bortalaget
har tillgang till att scouta matchen kan man hjilpa varandra ifall behov av assistans behovs.

MATCHEN

I god tid innan matchstart gar man igenom laguppstallningarna. De spelklara spelarna ligger i databasen och
hidmtas upp till matchen. Vilj bort de spelare som inte deltar i matchen och de som da ér kvar ar lagets "ros-
ter”. Innan matchen gors dven eventuella justeringar av tréjnummer samt d&ndrar domare och/eller coacher
om det inte 6verensstimmer.

I undantagsfall kan ett lag komma med spelare som inte tidigare medverkat och dérfér inte finns i databasen.
Om det dr en spelklar spelare eller inte, dr inget som scoutaren tar stillning till! Man lagger enkelt till nya
spelare innan matchstart. Dessa kommer inte med pa statistikfilerna eller podngligorna. Uppdatering sker
genom en s kallad "roster validation” efter att spelklarheten ar kontrollerad. Ett meddelande ska skickas till
tl@volleyboll.se ifall detta uppstar.

Startuppstillningen i seten himtas in fran escoresheet via en knapptryckning i programmet. Matchfilen ska
uppdateras innan matchen satter igdng.

Efter varje set gors en uppdatering av filen och pa det sattet kan besdkarna pa hemsidan f6lja matchen dnnu
djupare via matchrapporten.

EFTER MATCHEN

Direkt efter matchslut laddas matchen upp. Nar det dr klart kommer en dialogruta upp som séger att match-
en dr uppladdad och ddrmed éar scoutingen avklarad. Samtidigt som uppladdningen gors kommer matchsta-
tistiken att uppdateras.

Det dr kravstallt att ga igenom scouten och réitta misstagen och nar det ar gjort, uppdatera igen. Detta gors
samma dag eller dagen efter aktuell match.

VIDEO SHARING

Elitserielagen delar sina matchfilmer med varandra.

Uppladdning gérs av hemmalaget, och det ska ske senast 24.00 dagen efter match men helst redan samma
dag som matchen spelas. Datavolleyfilen ska bifogas vid uppladdningen.

Nedladdning gors ndr som helst efter att matchen édr uppladdad. Undantag ér att nedladdning kan bara ske
efter att laget fullgjort sina forpliktelser med uppladdning av hemmamatch.

3. RIKTLINJER FOR MATCHTIDER

Rekommendationen ar att spela hemmamatcherna 16rdag eftermiddag men det &r de lokala férutsattningarna
som rader. Matchstarten da férutsattningarna dr de basta for att locka mest publik och fa storst genomslag i
media.

Tidigast matchstart dr 13.00 och senaste ar 17.00 for helgmatcher. Pa vardagar ska matchstart vara kl 19.00.
Om féreningen maste lagga matcherna pa andra tider ska foreningen anséka om dispens hos tavlingsledning-

€n.

Dessutom maste hénsyn tas till andra idrotters bokningar lokalt, vilket gor utmaningen att lagga spelschemat



an storre. Tillkommer gor dven att europacuper och nordiska klubbmasterskapen liksom att landslagspro-
grammen, bade ungdom och senior, kan ta helger i ansprak. U23-SM helgen ar spelledig. Kvalhelgen Juni-
or-SM ér antingen 16rdag eller sondag vikt for JSM-kvalet vilket betyder att alla matcherna i den omgangen
ska spelas pa samma dag. Det innebdr att det pa sina héll ar mycket svart att lagga match pa angiven dag eller
helg. Foreningarna hjélps 4t att hitta datum nér det kdrvar till sig.

4. ANTIDOPING

Det finns mycket att ta del av bade om vad som dr tillatet respektive férbjudet samt dven noggranna foreskrif-
ter pa RF:s hemsida, www.rf.se Se till att din férening och spelarna har koll pa regelverket.

5. VBF RIG FALKOPING

VBEF RIG Falkoping bestér av eleverna pa Riksidrottsgymnasiet i volleyboll. Dessa spelar i Elitserien i utbild-
ningssyfte och darfor ar det inte samma krav och férvantningar pé elitseriearrangemangen pa deras hemma-
matcher som pa 6vriga foreningar.

Rig Falkoping spelar i bade herrarnas och damernas Elitserie och deltar inte vid Grand Prix, fortsattningsse-
rierna, SM-slutspel eller Elitseriekval.

6. DOMARNA

TILLSATTNING

Till varje match tillsitts en forste- och en andredomare samt linjedomare till semi- och finaler. Svensk vol-
leyboll har en domartillsattare for konceptet Elitserien, bdde herrar och damer. Det ér ett arvoderat uppdrag
som ligger utanfér de anstélldas arbetsuppgifter. Domartillsdttaren gor schema for domarna och fordelar ut
samtliga matcher.

REFERENSGRUPPEN DOMARE

Ansvaret for domartillsdttningen ligger pa tévlingsledningen som i sin tur anvander referensgruppen for
domare som bollplank. Ovriga fragor som referensgruppen for domare ansvarar bland annat for; ranking av
domarna, kriterier for tillsattningen, matchning av enskilda domare, utvirdering av enskilda domaruppdrag,
fortbildningsfragor och i viss man krishantering.

DOMARTILLSATTNINGEN

Vilka de tillsatta domarna ar syns i spelschemat pa webben.

KOMMA | KONTAKT MeD DOMARE
Via inloggning till de system som lagen har tillgang till hittas kontaktuppgifterna till respektive domare.

DOMARKOSTNADER (utdrag ur ekonomiska bestimmelser)

Arrangerande férening dr arbetsgivare for den delen av ersittningen som utgar i form av ett domararvode.
Arvodet regleras i de ekonomiska bestimmelserna. Utbetalning ska vara domaren tillhanda inom 10 bankda-
gar. Varje enskild domare limnar en rakning efter matchens slut. Domarna dger ritt att kompenseras ekono-
miskt om ersdttningen inte betalas ut i tid.

Svenska Volleybollférbundet ér i sin tur arbetsgivare for den erséittning som avser resor och tidstilligg. For
rese- och tidserséttningen sker utbetalningen, i enlighet med de ekonomiska bestaimmelserna den 25:e varje
manad. Domarna ska anvinda den av Svenska Volleybollférbundet faststédllda blanketten och om domarna
har dubbelmatch ldggs bdda matcherna pd samma reserakning. Féreningens avgift for grundserien faktureras
vid tva tillfillen, en gang pa varen och en pa hosten. For slutspelet faktureras respektive lag med 2000 kr /



hemmamatch dir lagen faktureras nér alla hemmamatcher i slutspelet dr genomférda.

OM DOMAREN UTEBLIR

Ar en eller bdda domarna sena ska de kontaktas av arrangéren. Om det hint ndgot som férhindrar en eller
bada domarna att nd fram i tid, da kontaktas tavlingsledningen for konsultation. Att skjuta pa matchstarten
gar naturligtvis dven om det inte dr 6nskvart. Har nagot allvarligt intraffat, kontaktas tavlingsledningen for
diskussioner om atgarder.

7. FUNKTIONARERNA

Funktiondrer ar foreningens ansikte utat. De ar betydelsefulla for att evenemanget ska bli sa bra som méjligt.
Se till att skapa forutsattningar for att funktiondrerna ska kunna utfora sitt uppdrag ordentligt.

Genomgangar med funktiondrerna bade infor sisongsstart och infér varje hemmamatch rekommenderas.

Viktigt for helheten &r att alla funktiondrer dr i hallen i god tid. Rekommendationen ir att férberedelserna
sdtts igang minst 60 min innan matchstart.

SCORER

Enbart digitala matchprotokoll, kallat escoresheet, anvands och skéts av Scorern. Scorer samspelar med
domarna och ser till att podng m.m. delas ut efter domarnas beslut. Scorern dr en av féreningens viktigaste
funktiondrer for genomforandet av ett hogklassigt arrangemang. Scorern dricker inte kaffe, lask eller annat,
utan koncentrerar sig till fullo pa uppdraget.

Rekommendationen &r att det finns tre till fyra vuxna som delar pa uppdraget under hela sdsongen. Det
bidrar till 6kad kontinuitet vilket i sin tur leder till att risken for misstag minskar. De som skoter escoresheet
kan vara till exempel foréldrar eller fore detta spelare. Man behover inte vara expert pa volleyboll for att skota
programmet. Nya scorers ska slussas in successivt innan de fir ta hela ansvaret for scoren. Det underlittar
mycket att ha en bisittare som backup for att ha ett par extra 6gon pa det som sker.

Utbildningar i escoresheet kan arrangeras av féreningen i samarbete med Sisu.

Escoresheet ar relativt sett enkelt att skota och de flesta foreningar klarar det med enbart manualen som finns
hér: https://www.volleyboll.se/download/18.3cd01bd8185c4d85a0e8d9d9/1674563246426/eScoreManual.pdf

Lét inte scoreruppdragen rulla runt som en uppgift fér andra lag inom klubben. Erfarenheten ér att det inte
blir tillrackligt hog kvalitet da.

Scorern ér propert klddd, gérna i funktionédrsklader. Om annan kliddsel férekommer, se till att anvanda farger
och monster som inte stjal uppmarksambhet.

POANGGIVARE

Vid sidan av matchsekreteraren finns en funktiondr som visar poangen. Podngtavlan som nu kan vara en
extern skdrm till datorn finns i sekretariatet, som visar den officiella poangstéllningen under matchen. Darut-
over finns ljustavla som visar aktuell stallning i matchen. Podnggivaren skoter dessa.

Poidnggivaren ska visa de podng som scorern dokumenterat. Podngen faller alltsa ut efter en minimal fordroj-
ning sa att man inte behdver backa pa poangtavlan.

Likadana krav nar det géller kladkod som f6r scorern.
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BOLLRULLARE

Bollrullarna har en viktig funktion och syns tydligt for publiken under matchen. Se till att de har enhetlig
kladsel. Rekommendationen &r att alla har likadana tréjor och girna samma firg pa byxor och sneakers. Boll-
rullare ska fokusera pa uppdraget och inte lyssna pa musik via horlurar eller knappa pa mobiltelefonen.

Det dr ofta unga personer som dr bollrullare. Var rekommendation dr att bollrullarna ar sa pass mogna att de
orkar vara koncentrerade under en hel match. 13 ar kan vara en lamplig minimialder.

Ett satt att locka mer publik dr att bollrullarna framhavs som en viktig ingrediens for ett hogklassigt arrange-
mang. Ar varje bollrullare stolt 6ver sitt uppdrag och sin férening kan denne kanske fa med sig sina kompisar
och foréldrar till arenan.

Det ska finnas minst 5 och hogst 6 bollrullare.

Bollrullarna ska inte vara i vigen for publiken. Sétt gdrna ut stolar till bollrullarna. Bollrullaren sitter, hamtar
bollen, rullar bollen lings golvet och gar sedan och sitter sig igen. Fordel ér att sittande bollrullare inte blir
lika trotta och att det ser enhetligare och proffsigare ut.

Under inspike hamtar bollrullaren bollar och ldgger bollarna i bollvagnarna sa att det blir enkelt f6r spelarna
att fa tillgang till bollarna. Efter inspike samlar bollrullarna in samtliga uppvarmningsbollar i bollvagnarna
och avslutar med att rulla vagnarna till pa férhand uppgjord plats.

Bollrullare limnar inte ut matchbollar till spelarna i setpauserna.

Bollrullare ska under inga omsténdigheter bolla, med sig sjdlv eller med nagon annan, under matchen, var-
ken under seten eller i speluppehall som time-outer eller setpauser. De bollrullare som ska kasta bollen till
servaren har tillgang till en handduk f6r att kunna torka av bollen vid behow.

Nir bollrullaren kastar bollen till spelaren tas 6gonkontakt med den spelare som &r pa viag mot serveplats.
Det bésta dr att kasta ett relativt snabbt kast som studsar i golvet pa vig fram mot spelaren och mer eller
mindre landar i handen pa spelaren. Bra for arrangemanget dr att alla bollrullare kastar likadant och att man
tranat innan sd att det blir samma tempo pa bollarna fran bollrullarna.

Bollrullare ska vara pd samma stélle under hela matchen, dvs de roterar inte runt mellan seten.

Bollrullare vid sekretariatet ar oftast aven quickmopper. Har ar det viktigt att samspelet mellan andredoma-
ren och funktiondren fungerar. Rekommendation till foreningen att se golvtorkningen som en del av under-
héllningen.

Domarna ska gé igenom bollrullarnas arbetsuppgifter fore matchstart. Men det dr féreningens ansvar att
utbilda bollrullarna.

SPEAKER
Se under kapitlet Matchen.

SCOUTARE
Se under kapitlet Matchen.

DJ/MUSIK
Se under kapitlet om Matchen.

PRESSANSVARIG
Finns under kapitlet Media.



FOTOGRAF
Bilder dr efterfragade och uppskattade av manga. Mer info om bilder i kapitlet Media.

VIP- OCH GASTANSVARIG
Fundera igenom vad féreningen kan gora for att se till att ta hand om sina Vip-gaster pa béasta mojliga sitt.
En person ansvarar for uppdraget.

ENTREVARD/BILJETTFORSALJARE
Se under kapitlet Matchen.

PUBLIKVARDAR
Se gdrna till att det finns publikvdrdar vid arrangemanget. Det kan vara en person som visar vigen, svarar pa
fragor, sdljer lotter, séljer in paustavlingar o dyl. Utse girna personer som dr utatriktade och férmedlar féren-
ingens varumarke.

HEJAKLACKSLEDARE
Fundera 6ver pa vilket sdtt som din férening kan skapa stimning. Det kan vara en eller flera som har i uppgift
att entusiasmera publiken och skapa positiv stimning.

DOMARVARD

En domarvard vialkomnar och servar domarna. Meddela domarna vem det dr samt telefonnummer.

PAUSUNDERHALLARE
En person dr ansvarig for underhéllningen och haller kontakt med externa géster. Dessa kanske tar med sig
egen publik. Ha en plan for att de ska stanna matchen ut.

Eventuellt kan det hallas tal fére matchen eller att nagon i féreningen ska premieras for gjorda insatser. Det
sista dr ett mycket bra sitt att skapa kénsla for klubben.

PRISUTDELARE
En person ansvarar for priserna som delas ut efter match. Personen samordnar det hirda (priser) med det
mjuka (personer som ska fa pris eller vara utdelare).

SJUKVARDARE
Foreningen ansvarar for att ta hand om skador och darfor ska det finns forbandslada tillganglig vid match. Se
till att ha en ansvarig person pa plats.

Att ha sjukvardskunniga personer skapar trygghet for bade féreningen och gasterna. Kolla vem inom féren-
ingen som kan ha ritt kompetens for uppdraget.

SAKERHETSANSVARIG

Foreningen ansvarar for publikens sakerhet och ska vara forberedd pa oférutsedda héndelser. Skapa garna en
handlingsplan for hur olika situationer ska hanteras.

Exempel pa hindelser att ha handlingsplaner {or;

- Hur anldggningen ska tommas vid brand och panik uppstar.

- Hur ska man ta hand om paverkade personer som stor och hur far man dem i sé fall att limna hallen utan
att det uppstar kaos.

- Hur man ska agera om ett gdng kommer med avsikt att forstora.



RODDARE

Det finns sdkert behov av att plocka fram och ta undan en hel del utrustning. Bast for féreningen ar troli-
gen att skapa arbetslag som skoter detta. For att fa variation i arbetet kan man ena gangen vara roddare fore
match, ndsta gang efter match. Det ska vara helt ok att kunna njuta av volleybollmatchen efter att ha gjort sin
insats eller innan man ska gora sin arbetsinsats.

EVENTPRODUCENT
For att pa bésta sitt ta ansvar for helheten vid arrangemanget kan det vara en fordel att ha en tillsatt person.
Producenten dr spindeln i nétet for evenemanget som helhet.

8. MEDIA

Media ér en nyckelfaktor for att skapa uppmaérksamhet kring foreningen och elitserielaget. Sponsorer, an-
dra spelare, fans, publik, medlemmar och ménga, manga fler - alla vinner pa att media berdttar om just ditt
lag. Hela Svensk volleyboll vinner pa att just ditt lag kommer i fokus. Bade lokal och rikstdckande media ar
intressant for alla.

PRESSANSVARIG

Foreningen bor ha en utsedd person som ér pressansvarig, som kdnner till spelarna och laget. Gor girna in-
tervjuer och var med pé nagon traning for att skapa en relation med spelarna och lagledningen for att hitta de
spannande berittelserna. Den som &r pressansvarig ska vara tillganglig fér media och kunna svara pa fragor
och hinvisa till ratt person.

PRESSBEARBETNING

“Alla méanniskor bar pé en historia” Det dr ett kidnt begrepp i medievérlden. Ingen historia ar for liten for att
berdttas. Genom att ta fram berdttelser och vinklar om laget dr mojligheten att lyckas na ut storre. De flesta
journalister tycker om siffror och statistik. Se till att ha statistik om spelarna och laget bade historiskt och i
nuldget.

Det en journalist vill ha; - Fa en nyhet - Fa bra svar - Vara forst - Ett bra fall/exempel

En nyhet - vixer med hur manga som berdrs av den - vixer med den geografiska nirheten - vixer med hur
néra i tid den ligger - vixer om den dr 6verraskande

En nyhet ir ocksa: Afanismen! Dvs. " fan, det visste jag inte”. Det ir kanske den allra bista nyheten av alla,
den typen av nyhet som triggar reportrar. Det som ar kidnt for dig kan vara en nyhet, eller till och med en
“afanism” f6r ndgon annan.

Fundera vilken mediestrategi din forening har for elitlaget infér och under sisongen. Om ni har maojlighet att
ta bilder under match ar det uppskattat att leverera till media. Actionbilder kan vara svéra att ta och kraver
bra kamerautrustning. Om inte de ritta objektiven finns kan man ta bilder som inte dr actionbilder. Dessa
kan mycket vil vara intressanta i media - framforallt pa olika mediers webbplatser, dar kravet pa upplosning
och bildkvalitet inte &dr lika hog som i tryckt material.

Bilder dr ocksa mycket anviandbara i andra kommunikationskanaler for féreningen. Leverera garna bilder till
férbundet ocksa, sd kan bilderna exponeras i olika ssmmanhang.

PRESSBEARBETNING INFOR MATCH

Skicka gdrna ut pressmeddelande ett par dagar innan, dédr information om matchen finns tillsammans med
en nyhetsvinkel om laget. Vinkeln kan handla om en given spelare, om coachens strategi infér matchen eller
hur tidigare matcher mot kommande motstdndare slutat.



Om pressmeddelandet mejlas ut bor det goras utan att alla mottagarna kan se vilka andra som fatt mejlet
ocksa. En journalist vill gdrna vara ensam och forst med en nyhet.

De stora redaktionerna far hundratals pressmeddelanden dagligen. Risken att ditt pressmeddelande hamnar i
papperskorgen ar dérfor stor. Kontakta darfor giarna de journalister som du har en relation med infér match-
erna. Bjud in media och ackreditera journalister.

MEDIA PA PLATS

Se till att ge journalister/fotografer som ar pa plats ges uppmarksamhet. Stdll fragor om vad han/hon ér in-
tresserad av, om de vill gora intervjuer med nagon i laget eller om det &r nagot annat som journalisten vill fa
fram.

KOMMUNIKATIONSKANALER
Hur ser strategin ut i din férening for hur ni ska na ut med elitserielaget? Fundera garna igenom vilka kom-
munikationskanaler ni har och hur ni med hjélp av dessa vill skapa uppmarksamhet kring laget.

WEBBSANDNINGAR AV MATCHEN

Svensk volleyboll d4ger sandningsrattigheterna till alla elitseriematcher, inklusive Slutspelet och Grand Prix.
Detta giller all form av séndning oavsett om det &r marksidnd TV, webb-tv eller nagot annat. Inga matcher far
sandas av foreningen eller annan aktor utan att Svenska Volleybollférbundet gett sitt godkdnnande.

HEMSIDA
En uppdaterad hemsida med aktuell information, spelprogram, bilder och resultat dr en bra grund for att na
ut med information.

SOCIALA MEDIER

Se gdrna till att din férening ar aktiv i sociala medier och den har en aktiv facebooksida som uppdateras med
nyheter. Moéjligheterna att skapa interaktivitet dr stora. Forsok att bygga en foljarbas. Fler foljare ger storre
spridning.

TRYCKT MATERIAL
For att 6ka publiktillstromningen kan foreningen sitta upp affischer och annonsera i tidningen. Aven digitala
reklamskyltar finns pa manga platser ddr det kan vara vart att na ut med information om matchen.

ARTIKELSAMARBETE

Svensk volleyboll och elitserieklubbarna samarbetar kring kommunikation. Parterna ska se till att via bade
hemsidor och sociala medier 6ka rapporteringen om Elitserien. Samarbetet innebér bland annat att klubbar-
na levererar artiklar och bilder infor och efter matcher och att de far materialet publicerat pa elitseriesajten.
Syftet dr att 6ka uppmérksamheten bade bland publik och media. Svensk volleyboll har tagit fram ett doku-
ment med tips och trix. Fragor om dokumentet och artikelsamarbetet i stort hdnvisas till info@volleyboll.se.

OVRIGA KANALER

Se till att halla kommunen uppdaterad med information som de kan ligga pa sin hemsida. Manga kommuner
har dven en turist- eller evenemangssida dér foreningen kan annonsera. Undersok vilka 6vriga kanaler som
kan vara betydelsefulla som finns i din omgivning.

9. GRAFISK PROFIL

Alla lag profilerar sig med féreningens logotyp. Alla elitserieféreningar har dven den gemensamma namnaren
Elitserien, som dr viktig att spegla i all kommunikation. Var omvérld ska se att vi tillhor en gemensam helhet
och ddrigenom kinna igen oss.



Svensk volleybolls logotyp finns i tva utféranden. Bla respektive vit platta. Logotypen ska ha ett friomrade
omkring sig och inte ligga tillsammans med andra bildelement. I férsta hand anvinds den staende logotypen,
i andra hand den liggande. Logotyp med bla platta anvands pa ljusa bakgrunder, logotyp pa vit platta anvinds
pa morka bakgrunder.

Alla elitserieforeningar har logotyperna i webb- och tryckformat. Om din férening saknar nagon av ovansta-
ende logotyper eller banner ar ni vilkomna att kontakta oss.

MATCHARENAN

Alla elitserielag far tva beachflaggor f6r inomhusbruk till 1ans. Dessa ska stillas upp i hallen fore match och
exponeras val. Placeringen dr valfri. Beachflaggorna dr gjorda f6r inomhusbruk och ar svarta med Elitseriens
grafiska utseende. Om ett lag som spelat Elitserien inte spelar kommande sdsong ska flaggorna returneras till
forbundet. Har du fragor om exponering och material?

Foreningen kan komplettera med ytterligare material med Svensk volleybolls logotyp pa till sjalvkostnadspris.

LOGOTYPEN PA MATCHDRAKTERNA

P4 alla lags matchtrdjor ska Svensk volleybolls logotyp vara med. Forbundet star for transfertryck som féren-
ingen bestiller och ansvarar for att trycka. Placering och annan information om logotypen pé matchtrdjorna
finns under kapitlet Matchdrakter.

TRYCKT MATERIAL
Nir foreningen gor matchprogram, trycker upp afhischer o.dylikt. ska tillhorigheten till Svensk volleyboll
synas. Elitseriebannern anvinds och om féreningen vill kan dven Svensk volleybolls logotyp vara med.

FORENINGENS HEMSIDA

Elitseriebannern ska exponeras pa foreningens hemsida. Dér kan med fordel lank ldggas till elitseriesidorna
pé volleyboll.se sa att foreningens hemsidesbesokare far resultat, tabeller, livescore osv. Det dr inte tillatet att
gora egna varianter av bannern.

EXPONERING
PA volleyboll.se Under elitseriesidorna finns allt som den inbitne sportfanatikern énskar sig i form av tabel-
ler, lagpresentationer, statistik om varje spelare i varje match till manga olika poéngligor.

Foreningen levererar det material som forbundet efterfragar. Om fordandringar sker i laget, med justerade
laguppstéllningar osv. meddelar foreningen dessa till férbundet.

10. LAGEN

(merparten dr utdrag ur Tavlingsbestimmelser som ar ett styrande dokument)

Elitserielagens uppstdllning till match kan ske med som mest 14 spelare. Om det ér fler 4n 12 maéste det vara
2 stycken liberos. Fyra ledare kan ackrediteras i eScoresheet vid match.

REPRESENTATION
Alla spelare som deltar i Elitseriens olika delar ska vara ackrediterade for att fa delta, vilket bendmns som
spelklar.

« Licens « Ev 6vergang fran annan Svensk forening « ITC for spelare med annat moderférbund én Sverige « I
forekommande fall ska spelare ha arbetstillstand via Migrationsverket. « Spelarkontrakt

LICENS

Alla spelare ska ha licens och licensen giller kalenderar. I licensen ingar en olycksfallsférsikring.



Spelare med licens ligger publikt pd webben, i systemet profixio under rubriken “spelklarlista” Spelare som
byter forening far genom 6vergangen sin licens i den nya féreningen. Avgiften for licensen ingar i dvergangs-
avgiften.

Nya medlemmar registreras i medlemsregistret i Idrottonline. Giller dven spelare som kommer via 6vergang
till foreningen. For personer utan svenskt personnummer ska man dérutover dven skriva in fédelsenummer
och bocka i "utlaindsk medborgare” samt vilja nationalitet fran en dropplista. Notera att dven e-postadress
och telefonnummer laggs in pé respektive person i Idrottonline. Kolla gdarna igenom e-postadresserna minst
en gang per sdsong och dndra de felaktiga. Registrera sedan licenserna i profixio dér féreningen har sin egen
inloggning. Observera att person som ldggs in i Idrottonline férs 6ver till profixio med automatik en gang per
timme.

NATIONELL OVERGANG

Alla nationella 6vergangar gors i profixio. Elitserielagens spelare vars kontrakt har gatt ut ar fria att vélja
forening. Spelar hen kvar ska kontraktet forlangas. Ska spelaren spela i en annan forening ska 6vergang goras,
via en enpartsovergang. Den nya foreningen behover bara invinta forbundets godkdnnande av 6vergangen.
Spelare som tar studenten pa Riksidrottsgymnasiet gar till ny forening pd samma sitt som spelare under
kontrakt.

Nir spelare som inte tidigare haft kontrakt ska ta klivet upp i Elitserien har den tidigare foreningen forhand-
lingsratten. Da anvinds den typ som heter tvapartsovergang. Den tidigare féreningen ska godkdnna dver-
gangen och darefter dr det forbundet som verkstéller genom sitt godkdnnande, och spelaren faller da ut pa
spelklarlistan.

Overgangsfonstret for spelare till Elitserien stings den 15 december.

KONTRAKT
Foreningen ska registrera kontrakt hos forbundet pa samtliga spelare som deltar i Elitserien, vilket innebar
grundserien, Grand Prix, Play Off/Play Off In och SM-slutspelet.

Vid turneringar behéver foéreningen inte ha registrerade kontrakt. Uppgifter om kontraktens slutdatum och
“lasta sexaspelare” registreras. Nar forbundet har aktiverat registreringen faller spelaren ut pa spelklarlistan.
En forutsittning ér att spelaren har licens i féreningen innan kontrakt kan registreras. Hela processen sker i
profixio. I samband med registreringen laggs den i 6vrigt kravstdlld spelardata in, se kapitlet "spelklarhet”

Lagens spelare visualiseras pa “elitseriewebben” och enbart spelklara spelare ligger ute.

Notera att det i profixio visas det officiella slutdatumet pa spelarens kontrakt medan det pd elitseriewebben
enbart dr den innevarande sdsongen som visas.

KONTRAKTS AVSLUTANDE | FORTID
Avslutas en spelares kontrakt under sdasong ska féreningen avsluta kontraktet i profixio samt i WCM. Daruto-
ver informerad tévlingsledningen via mail till ti@volleyboll.se.

LAN AV SPELARE

Inom Svensk volleyboll kan man lana en spelare fran annan forening. Ett lag kan ha ett dverskott av en spe-
lartyp medan en annan forening inte har tillrackligt i sin trupp. Yngre spelare kanske kan fa speltid genom att
lanas ut och pa sa sitt fa en snabbare utvecklingskurva.

Ett lan kan tecknas mellan tvé foreningar till och med 31 januari. Spelaren atergar till sin ordinarie férening
30 april eller tidigare. Kortaste tidperiod for ett lan dr 2 manader. Spelare ur den lasta sexan kan inte lanas
ut. Foreningarna skriver ett avtal om &verenskommelsen och skickar till ti@volleyboll.se. Dessutom gors en
enpartsovergang bade nir spelaren gar till respektive ifran sin laneférening. En spelare kan enbart ldnas ut



vid ett tillfdlle under en och samma sdsong.

Avgiften dr 1000 kronor och faktureras den forening som ldnar spelaren. Avgiften faktureras i samband med
att spelklarhet lamnas i den férening som lanat spelaren.

UTBILDNINGSBIDRAG

Foreningen ska betala en avgift i samband med att man vérvat en ung spelare fran annan férening. Utbild-
ningsbidraget dr uppdelat i en utbildningsdel och en ersattningsdel. Utbildningsdelen &r sex sdsonger medan
ersdttningen utgar under fem sdsonger.

Utbildningsér Fran och med: nir spelaren dr 14 ar det ar som sdsongen avslutas. Till och med: nér spelaren ér
19 ar det ar som sdsongen avslutas.

Exempelvis, sdsongen 2019/20 inberdknas spelare fédda 2001 till och med 2006.

Ersdttningsar (infort fran och med 2019/2020) Maximalt kan det bli fem ersattningsar och det som avses ar
att foreningar som utbildat spelarna far ersittning av Elitserieklubbarna.

Foreningarnas ritt till ersattning géller fran det ar da spelaren fyller 20 ar det &r som sdsongen avslutas.

Foreningarnas ritt till ersattning avslutas det ar dé spelaren fyller 24 ar det ar som sdsongen avslutas. Exem-
pelvis, sdasongen 2019/20 inberidknas spelare fédda 1996 till och med 2000.

Utbildningsbidragets storlek Utbildningsbidraget ar satt till 4 000 kr / spelare / utbildningsar. Totalt kan en
spelares utbildningsbidrag ersattning bli 24 000 kr (6 ar x 4 000 kr) som betalas ut med 4 800 kr per sdsong.
Slutar spelaren upphor Elitserieforeningens ansvar for att betala for utbildningsaren.

Forbundet gar igenom vilka spelare som bytt férening och registrerar alla som goér debut i Elitserien. Detta
gors i mars/april och skickas ut till klubbarna for storsta mojliga transparens. Forbundet ombesoérjer dven alla
ekonomiska transaktioner senast under maj manad via debet resp kreditfakturering.

LAST SEXA

Foreningen ska innan serien startar med minst

som tillhor startsexan. Dessa spelare har inte rétten att spela i foreningens reservlag. Giller samtliga klubbar i
Elitserien med tanke pa att spelare som ingar i lasta sexan inte kan ldnas ut.

Ansvar ligger pa féreningen att uppdatera den lasta sexan under sdsongen.

Ungdomsspelare behover inte lasas. De har ritten att spela i ungdomssammanhang och/eller reservlag oav-
sett om de tillhor startuppstéllningen eller inte.

Begransningar i rotationen Lag i Elitserien och i kval till Elitserien maste ha minst tre spelare med svenskt
medborgarskap pé spelplanen.

INTERNATIONELL SPELARE

MEDBORGARE UTANFOR EU

Personer som har medborgarskap utanfoér EU ska ha beslut om uppehallstillstand och/eller arbetstillstand.
Ansokan gors hos Migrationsverket. Idrottsavtalet mellan Migrationsverket och Riksidrottsforbundet Migra-
tionsverket beslutar om uppehélls- och arbetstillstand efter rekommendation av Riksidrottsforbundet, vilket
ar reglerat i avtal mellan dessa parter. Foreningen behover inte kontakta Riksidrottsféorbundet men maste ha
insikten att processen tar ling tid da flera instanser dr involverade.



Vid ansokan till Migrationsverket ska kontraktet mellan spelaren och foreningen bifogas.

Skatteverket ska alltid underrittas i samband med att spelare har arbetstillstand med dndamalet att spela vol-
leyboll. ”Underrittelse - anstédllning av utlainning” heter blanketten som ska anvéndas.

En kopia pa uppehalls- och/eller arbetstillstand ska alltid skickas till forbundet innan spelklarhet ges.

Holiday Visa Det finns speciella regler for medborgare fran vissa lander, s k Holiday Visa. Dessa lander, exakt
vilka lander som avses finns det information om pa Migrationsverkets hemsida, har slutit avtal med Sverige
och ger personer mellan 18-30 &r mdjlighet att vistas i Sverige i upp till ett ar och att arbeta under tiden. Ar-
betet ska vara tillfalligt och de behéver inte ha nagot erbjudande om arbete ndr de ansoker om tillstand utan
de kan soka arbete efter att ha kommit till Sverige. Forutsattningar ar att personen i fraga har ett giltigt pass,
har pengar for att forsorja sig under den forsta tiden (minst 15 000 kr), ha en returbiljett eller tillrackligt med
pengar for att kunna kopa en. Notera krav om en giltig sjukvardsforsakring. Holiday Visa syftar till framja
narmare samarbete mellan ldinderna och personer med ett tillstand pa dessa grunder kan resa till Sverige
(vistas max 1 ar) och har ritt att arbeta under vistelsen.

En kopia pa uppehalls- och/eller arbetstillstind ska alltid skickas till forbundet innan spelklarhet ges.

MEDBORGARE i SCHWEIZ
Ska ansoka om uppehallstillstand.

EU MEDBORGARE

En EU-medborgare har ritt att bo i ett annat EU-land &n hemlandet om hen uppfyller uppehallsritten genom
arbete, studier eller med tillrackliga medel. I Sverige racker det att folkbokfora sig hos Skatteverket. Rétten for
EU-medborgare att vistas i Sverige utan uppehallstillstind kallas uppehéllsratt.

NORDISKA MEDBORGARE

Medborgare i Norden kan anvinda sig av tva olika regelsystem; Nordisk dverenskommelse eller EU-regler (se
EU MEDBORGARE). De nordiska linderna har en 6verenskommelse om att de nordiska medborgarna har
ratt att bo i vilket nordiskt land som helst utan uppehallstillstand.

INTERNATIONELL OVERGANG

Alla spelare med annan nationalitet och/eller annat moderférbund ska ha en giltig internationell transfer
(ITC) for att fa spelklarhet for spel i Elitserien. ITC gors i FIVBs VIS-system. Inga undantag fran ITC finns.
Observera att detta innebdr att spelare som bor och lever i Sverige samt blivit Svenska medborgare fortfaran-
de har kvar sitt moderforbund “federation of origin” och ddrmed ska ITC-processen fortga ar efter ar.

All hantering av internationell transfer sker i VIS-systemet. Foreningen har en egen inloggning och det ar en
hel del steg att ta. Det dr flera instanser som ska ge sitt godkdnnande, « Spelaren « Spelarens nationsforbund
o [ vissa fall spelarens férening i annat land « Den svenska foreningen « Svenska Volleybollforbundet « CEV
eller FIVB (beroende pa vilket nationsférbund spelaren tillhor).

Fran borjan ar spelaren gul i VIS. Nar spelaren har gjort sitt gar ut ett mail ut till samtliga varpa processen
startar for 6vriga instanser.

Nér spelaren ar klar till 100 % (gron i VIS) gar det ut ett mail som bekréftar att processen ér klar.

SPELARE FRAN EUROPA, CEV
CEV har beslutat att alla europeiska spelare ska registreras som “No international rights” vilket innebér att
ingen administrativ avgift tas ut av CEV.



SPELARE SOM KOMMER FRAN LANDER UTANFOR EUROPA, FIVB

Transferavgifter far, av nationsférbund eller utlindska klubbar, enbart tas ut om den svenska foreningen del-
tar i internationella tévlingar. Innebdr i dessa fall att det enbart ar den i Ekonomiska bestimmelserna besluta-
de avgiften for hantering av transfers i VIS systemet som utgar f6r denna kategori av spelare, se "Avgifter”.

Hir finns manualen! I *Transfers- Area/Process.aspx” finns virdefull information inklusive hur man raknar
ut kostnader med mera.

FIVB ELECTRONIC INTERNATIONAL TRANSFER PROCEDURE

UTLANDSKA SPELARE MED DUBBLA MEDBORGARSKAP

Om en spelare har dubbla medborgarskap (tva pass fran olika ldnder) anvinds det medborgarskap som spela-
ren dr inlagd som i VIS-systemet. “Federation of origin” dr begreppet som anviands. Transfers ska goras dven
for svenska medborgare som har ett annat “Federation of origin” &n Sverige.

SVENSKA MEDBORGARE MED ANNAT “FEDERATION OF ORIGIN"
For spelare som kommit till Sverige fran annat nationsférbund och blivit kvar samt blivit Svensk medborgare
giller att denne alltid raknas som Svensk pa planen men att en ITC ska goras infor varje sdsong.

AVGIFTER
Aven Svenska Volleybollférbundet tar ut avgifter for hanteringen av transfer for internationella spelare. Dessa
avgifter faktureras 16pande i efterhand.

Alla transfers som gar via VIS-systemet, oavsett typ, kostar 1000 SEK per transfer.

LICENS

Samma krav som svenska spelare.

KONTRAKT

Samma krav som svenska spelare.

FORSAKRING
Spelare som kommer genom VIS-systemet omfattas av Svenska Volleybollférbundets olycksfallsforsikring.
Olycksfallsforsdkringen galler till, fran och under trining och match. Se mer under volleyboll.se.

Personer som &r folkbokforda i Sverige och har ett svenskt personnummer har ritt till de sjukvérds- och soci-
ala formaner som finns.

Foreningen ansvarar for att ovriga spelare har ett forsakringsskydd som ticker allt annat. Observera sarskilt
behovet av en heltickande sjukvardskostnadsforsiakring Samt att den som inte dr bosatt och folkbokford. i
Sverige enbart kan fa ersiattning upp till hogkostnadsskyddet. Ingen ersittning lamnas for ekonomisk invali-
ditet eller dodsfall

BEGRANSNINGAR AV REPRESENTATION

Spelare med internationell transfer far inte anvandas i féreningens reservlag, 1anas ut eller via samarbetsavtal
spela i lagre division. Féreningen kan inte heller anvinda spelare med internationell transfer i spel vid kval till
SM eller SM-slutspel i ndgon ungdomsklass.

SPELKLARHET

Forst nar samtliga delar ar klara kan spelklarhet for spel i Elitserien medges:
1. Beslut av Migrationsverket i de fall det behovs
2.100 % gront i VIS i de fall det behovs



3. Licens
4. Att kontraktet dr registrerat, minst senast arbetsdagen fore match

Darutover ska spelardata lamnas;

1 Langd

2 Rickhéjd

3 Spikehojd

4 Spelarroll (enbart en roll/spelare)

5 Trojnummer (varje spelare ska ha en unik siffra)

6 Moderforening och/eller moderférbund

7 Portrattfotografi, hogst 2 MB Punkt 1-6 laggs in i profixio medan foton skickas till tl@volleyboll.se.

Foreningen ska ha reglerat forfallna fakturor till Svenska Volleybollférbundet for att internationella spelarna
ska erhalla spelklarhet.

Fore grundseriestarten - en vecka innan seriestarten.

Fore att transferfonstret stings den 31 januari: - 25 januari. Fore slutspelet - en vecka innan sista omgangen
av grundserien.

MATCHDRAKTER

Matchdrikterna har stort virde for klubben och for hela Svensk volleyboll. Drakterna ar ett sdtt att skapa
identitet och stirka klubbens varumirke. Kring matchdrikterna finns ett regelverk som ska f6ljas. DRAK-
TERNA Varje forening ska ha tva uppsittningar matchdrakter i olika farger; ett hemmastill och ett bortastall.

Fargen pa drakterna ska vara enhetlig inom laget. Undantag ér liberospelarna som ska ha avvikande farg pa
trojorna fran 6vriga spelare. Enklast for foreningen dr att anvdnda bortastdllets troja pa liberon nar hemma-
stallet anvdnds och vice versa.

Innan sdsongen gar igdng ska lagen skicka in uppgifter om farg pa matchtréja och matchbyxa pa bada stillen
inklusive liberos matchstill bade hemma och borta, bade trdjfiarg och byxfarg. Gors till ti@vollleyboll.se.

Vid match ska lagen spela i olika firger pé sina drakter. Hemmalaget véljer medan bortalaget anpassar sig.
Hemmalaget ska i samband med kallelsen till match meddela bortalaget vilken tréjfirg som man avser att
spela i.

Driékterna styrs i enlighet med regelboken och dir framgar att spelarnas kladsel ska besta av troja, kortbyxa,
strumpor och skor. Allt ska vara rent och helt.

Strumpornas enhetlighet omfattar bade firg och langd. I Elitserien dr det lagets image som stér pa spel snara-
re dn att f6lja regelboken fullt ut.

SIFFRORNA

Det ska vara siffror bade fram och bak pa samtliga tréjor inklusive liberotréjorna.

Minimimatten pa siffrorna: Tr6jans framsida minst 15 cm och minst 20 cm pa ryggen. Samtliga siffror ska
vara minst 2 cm breda, centrerade och synas i kontrasterande firger i férhéllande till tréjans farg. De siftror
som far anvindas ér 1-20.

Det ar mojligt att ansoka om dispens for att anvdanda en annan hogre siffra. Medges dispens ingar det i beslu-
tet att laget ska ha med sig en egen bytesspade med aktuellt nummer. Rekommenderat ér att d&ven ha siffror
pé hoger byxben, eftersom det ér ett krav vid internationellt spel.



LAGKAPTEN

For internationellt spel 4r det ett krav att med ett band som visar vilken av spelarna som &r lagkapten. Re-
kommendationen &r att din férening gor samma sak for spel i Elitserien. Sitt bandet, 8x2 cm, centrerat under
siffran pa framsidan av tréjan. Bandet ska vara i samma farg som siffran.

SPONSORER OCH LOGOTYPER

Foreningens sponsorer ska forstas finnas med pa matchkladerna. Politiska budskap ska undvikas, liksom att
foretag som forknippas med oetisk verksamhet inte ska synas. Om du ar osdker pa var gransen gar, kontakta
forbundet. Reklam pa matchdrikten ska placeras sa att siffrorna syns.

Logotypen for Svensk volleyboll ska vara applicerad pa samtliga matchtrdjor. Alla elitserielag bestéller dessa
fran Basesport AB, Svensk volleybolls samarbetspartner, gunnar@basesport.se. Lagen ansvarar sjdlva for att

logotypen finns pa tréjorna innan grundserien startar. Det finns olika placeringsalternativ for Svensk volley-
bolls logotyp:

1. Centrerad pa brostet, ovanfor siffran 2. Vénster eller hoger brost

Om ovan alternativ inte dr mojliga kontaktar du férbundet for att se 6ver mojligheten till alternativ placering.
Svensk volleybolls logotyp pa bla platta appliceras pa ljus bakgrund. Logotypen pa vit platta appliceras pa
mork bakgrund. Innan matchtréjan trycks ska skiss 6ver placering av Svensk volleybolls logotyp skickas till
tl@volleyboll.se. Sjélva trycket gor féreningen efter godkdnnandet.

SKYDD
Anvinds knédskydd dr det lampligt att alla i laget har samma skydd i samma farg.

Nir det géller 6vriga skydd som spelaren har pa sig under matchstéllet, ska fairgen 6verensstimma med
matchdrdkten. Alternativt dr svart eller vitt ok. Ska vara sa diskret som mdjligt och enhetligt inom laget.

OVRIGT
Stark garna foreningens varumirke genom enhetlighet i 6vrig kladsel. Exempelvis kan alla ha samma farg pa
skosnoren, kndskydd, harsnoddar och dylikt.



11. APPENDIX

Personella resurser som kridvs for ett lyckat arrangemang utover roddare for att iordningsstdlla arenan for
match.

- Entré 2 per

- Kiosk 2-4 per

- Matchviérdar (publik,domare, motstadare, media) 2-3 per
- Bollrullare 5 + 1 vuxen ansvarig

- Streaming 2 per

- Speaker 1 + 1 D]

- Sekretariat 2 per

- Data volley 1-2 per
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